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matfib00 @gmail.com

FI BO RG linkedin.com/in/matildevf
github.com/matildevf @

UTDANNING

Dataingenigr | NTNU Trondheim

AUGUST 2019 — (MAI 2022)

Blir ferdig til sommeren 2022.

Studiespesialisering med forskerlinje | Levanger videregaende skole

AUGUST 2016 —JUNI 2019
Hadde fire fag som omhandlet programmering.

ERFARING

CTO og Co.founder| Zimmer Digital AS

26.02.2021 - D.D.
Er med a starter opp eget firma og haransvaret foralt teknisk. Jobber bl.a. med Unity for
utviklingen av VR-programmet.

Leerdom: hvordan lageen startup ogdet som hgrer med.

Stgttekontakt| Trondheim kommune, Kulturenheten

10.06.2020 —14.01.2021

Leerdom: hvordantaansvarog nytten av planlegging.

Sommeransatt| Namsskogan familiepark

11.06.2020 —07.08.2020 0OG 17.06.2019 —09.08.2019

Jobbet hovedsakeligi klatreparken, men var ogsa i ekspedisjonen og pa andre aktiviteter i parken.

Referanse:Sarah Chirico-WYyss, parklederiNamsskogan familiepark, TIf: 46955 556, E-post:
sarah@familieparken.no

Leerdom: man ma veerefleksibel, ta ansvarder man ser det trengs, viktigheten av a formidle egen
kunnskap og nytten av godt samarbeid.

Kursleder for kodekurs | Tekna

25.06.2018 —29.06.2018

Ansvarfor a organisere og gjennomfgre kodekurs forbarn, 11+ ar. Kodingen foregikk pa Scratch
og med micro:bit.

Referanse: Christian Oshaug, styrelederiTekna Nord-Trgndelag, Tlf: 466 25 156, E-post:
caoshaug@gmail.com

Leerdom: hvordan lede en gruppe, hvordan samarbeide som en av to ledere, viktigheten av god
kommunikasjon med samarbeidspartnere og generelt om organisering og planlegging.
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€) IT-KUNNSKAPER

Programmeringssprak Java, Python, JavaScript, C#, C++, C, Rust, PHP
Markeringssprak HTML

Versjonskontroll Git

Database MYSQL

Utviklingsmiljg Visual Studio, IntelliJ, Unity, Spyder, Atom
Annet Linux, CSS, Arduino

© VERV 0G OPPGAVER

Har et frivillig verv i linjeforeningen TIHLDE sin undergruppe Drift. Det er et tredrig vervsom
startet i august 2019, og som er aktivt frem til studieslutt. Var leder av TIHLDE Drift fra januar
2021, offisieltimars, til oktober2021. Drift bestarav en gruppe studenter som tar seg av de
tekniske aspektenetil TIHLDE. Noen av arbeidsoppgaveneer brukeradministrasjon, backup,
installasjon og oppgradering av datasystemer og programvare.

Var ansvarlig forkoden, og gjorde det meste av programmeringen i et prosjekt som var giennom
faget Systemutvikling. Produktet var en bildeapplikasjon og ble skrevet med Java.

© HoBBYER

Pa fritiden spiller jeg fotballforlinjeforeningen sitt jentelag, TIHLDE Pythons, itillegg til & veere
trener. Jeg liker ogsa a klatre, sta slalom, ga langrenn, bade og skalbegynned ga patur med
hengekgye. Teknologier en av mine store interesser, og har dermed noen mindre prosjekterjeg
holder pad mediblant. Jeg er ogsa veldig sosial sa liker a veere med venner og a bli kjent med nye
mennesker.



